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ATIVIDADE 1

Você quer abrir um estabelecimento para a venda de jogos eletrônicos, mas precisa de
um investidor. Ao fazer uma busca pela internet, você descobriu que a empresa brasileira
SVN Investimentos está com inscrições abertas. Escreva um e-mail apresentando seu
projeto e utilize as informações do texto de apoio para argumentar em prol de seu
negócio.

Mercado de games no Brasil e no mundo1

Se antes da pandemia de Covid-19 o crescimento do segmento de games já estava
acelerado, com ela, a expansão ganhou ainda mais velocidade. Desde março de 2020,
milhares de brasileiros e brasileiras passaram a fazer parte do time de gamers digitais
— e o resultado disso foi o crescimento exponencial dos números do setor. Confira só
alguns destaques dessa alta!

Estima-se que 74,5% das pessoas no Brasil são adeptas a jogos eletrônicos — um
aumento de 2,5% em relação a anos anteriores —, conforme aponta a Pesquisa Game
Brasil 2022.

Quando nos aprofundamos no perfil delas, percebemos que:

● A principal faixa etária é de 25 a 34 anos (25,5%), seguida por 16 a 24 anos
(17,7%).

● As mulheres são maioria entre o público gamer, representando 51%.
● 48,3% das pessoas preferem jogar pelo celular, enquanto 20% priorizam o

videogame e 15,5%, o computador.
● Entre os jogadores e as jogadoras, 67% se consideram gamers casuais, sem

uma rotina de partidas tão frequente. Já 33% se consideram gamers hardcore,
disputando três ou mais vezes por semana.

1 Disponível em:
https://olist.com/blog/pt/como-vender-mais/inteligencia-competitiva/mercado-de-games-no-brasil/. Acesso
em: 10 out. 2023.
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ATIVIDADE 2

Leandro, seu amigo brasileiro, está considerando estudar no exterior. Ele enviou a
seguinte mensagem para você:

Oi! Tudo beleza?

Ano que vem quero ter uma vivência no exterior e, por isso, estou buscando alguma
instituição de ensino do seu país para poder fazer um curso técnico, uma especialização
ou outra graduação.

Preciso da sua ajuda! Onde você estudou? Como eram as aulas? Os conteúdos
abordados eram pertinentes? Quais são os pontos positivos e negativos dessa
instituição? Você acredita que seja um bom lugar para eu ampliar os meus estudos?

Abraço e nos vemos em breve!

Escreva uma resposta para ele.
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