UNIVERSIDADE DE CAXIAS DO SUL
PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-GRADUACAO
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM ENSINO DE CIENCIAS E
MATEMATICA
MESTRADO PROFISSIONAL

GUIA PARA FORMAGCAO CONTINUADA DE PROFESSORES: RESOLUCAO DE
PROBLEMAS MATEMATICOS NOS ANOS INICIAIS DO ENSINO
FUNDAMENTAL

MORGANA BOZZA

CAXIAS DO SUL
2017



UNIVERSIDADE DE CAXIAS DO SUL
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM ENSINO DE CIENCIAS E
MATEMATICA

GUIA PARA FORMACAO CONTINUADA DE PROFESSORES: RESOLUCAO DE
PROBLEMAS MATEMATICOS NOS ANOS INICIAIS DO ENSINO
FUNDAMENTAL

Produto apresentado ao Programa de POs-
Graduagdo em Ensino de Ciéncias e
Matematica da Universidade de Caxias do Sul,
sob a orientacdo da Profa. Dra. Laurete Zanol
Sauer e coorientacdo do Prof. Dr. Francisco
Catelli, como parte integrante da dissertacao
para a obtencédo do titulo de Mestre em Ensino
de Ciéncias e Matemaética.

CAXIAS DO SUL
2017



UNIVERSIDADE DE CAXIAS DO SUL
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM ENSINO DE
CIENCIAS E MATEMATICA
MESTRADO PROFISSIONAL

GUIA PARA FORMACAQ CONTINUADA DE PROFESSORES:
RESOLUCAO DE PROBLEMAS MATEMATICOS
NOS ANOS INICTAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

Morgana Bozza
Orientacdo: Prof. Dra. Laurete Zanol Sauer

Coonentagdo: Prof. Dr. Francisco Catelli

Caxias do Sul
2017



INTRODUCAO

O “guia para formagdo continuada de professores: resolugdo de problemas
matematicos nos anos iniciais do Ensino Fundamental” apresenta-se COmo uma proposta para
a formagéo continuada de professores que atuam de 1° ao 5° ano do Ensino Fundamental.
Aborda o tema resolugdo de problemas matematicos e tem como objetivo ser uma sugestéo,
passivel de adaptacdes para o contexto e a realidade a qual for aplicado.

O planejamento dos encontros da formacdo estd ancorado na metodologia dialética
de construcdo do conhecimento em sala de aula de Vasconcellos (1992), a qual se baseia na
concepgdo de homem como ser ativo, que nao recebe conhecimentos, mas os constréi a partir
das relagdes com outros e com o mundo. Isso significa que qualquer conteudo precisa ser
aprendido de modo ativo, refletido e elaborado pelo sujeito, para tornar-se um conhecimento
dele e ndo apenas algo memorizado.

Vasconcellos (1992) apresenta a construcdo do conhecimento em trés momentos, 0s
quais sdo aqui apresentados um a uma, apenas para uma melhor compreensdo, pois na pratica
acontecem juntos: 1) a sincrese — mobilizacdo para o conhecimento: deve despertar o interesse
do sujeito em conhecer e deve ser provocado, visando a criar um vinculo significativo entre o
sujeito e o objeto; 2) a analise — construcdo do conhecimento: deve possibilitar a relacéo entre
0 sujeito e o objeto do conhecimento; e 3) a sintese — elaboracdo da sintese do conhecimento:
é a sistematizacdo e a expressdo dos conhecimentos adquiridos pelo sujeito.

Desta forma, este guia tem como objetivo contribuir com a formacdo continuada de
professores dos anos iniciais, com sugestdes de atividades que abordam a resolucdo de
problemas, como método de ensino, e integram diversos recursos de apoio ao ensino e tdpicos
para discussdes sobre o tema, visando qualificar a pratica pedagdgica e propiciar reflexdes

sobre a importancia da resolucdo de problemas para a aprendizagem matematica dos alunos.

ORGANIZACAO DA PROPOSTA

O curso de formacgdo continuada apresentado a seguir busca aprimorar a préatica
docente, estabelecendo relacdo entre a teoria e a pratica, através de seminarios e atividades
praticas, envolvendo estratégias didaticas para a resolucdo de problemas matematicos, as
quais incluem: jogos, brincadeiras, uso de tecnologias, interdisciplinaridade e recursos
audiovisuais. Tem como publico-alvo professores que atuam nos anos iniciais (1° ao 5° ano)

do Ensino Fundamental.



Os encontros podem ser quinzenais (totalizando seis encontros presenciais, com trés
horas-aula cada) e contam com algumas atividades extraclasse. O curso tem carga horaria
total de 40 horas-aula (pois € complementado com o tempo das tarefas de casa).

Os encontros presenciais contam com uma dindmica, um desafio ou uma situacao-
problema, com o objetivo de desafiar os participantes, além de servir como sugestdo de
atividade prética a ser explorada com os proprios alunos. A seguir descrevem-se 0s encontros,

com 0s objetivos e as atividades.

DESCRICAO DOS ENCONTROS DA FORMACAO

1°ENCONTRO

Objetivos:
— refletir sobre a prética docente, como forma de qualifica-la;
— utilizar a resolucdo de problemas matematicos, como proposta de ensino de

Matematica.

Atividades a serem desenvolvidas:

1) Apresentar a organizacdo do curso (objetivo, metodologia, carga horaria,
modalidade, cronograma, etc.) e verificar/atualizar a lista de inscritos (chamada).

2) Para melhor definir as necessidades do grupo de trabalho, realizar uma sondagem,
através de um questionario, sobre a formacdo académica, ano escolar em que atua,
contetido(s) matematico(s) que gostaria de conhecer ou aprofundar, facilidades e dificuldades
que enfrenta como professor e expectativas quanto ao curso.

Os elementos evidenciados na sondagem podem ser considerados no planejamento
(adaptacdo) dos préximos encontros da formacdo, de modo a contemplar contetdos e
expectativas indicadas pelos participantes.

3) Dinadmica de apresentagdo dos participantes ao grande grupo. Sugere-se a
dindmica Autorretrato, baseada em Marques (2016).

Os participantes sdo desafiados a responder a pergunta “Quem sou eu?”, atraves de
um desenho (autorretrato). Os demais participantes apresentam seu desenho ao grupo, que
deve descrever a personalidade da pessoa, baseando-se pela ilustragdo. Em seguida, o
participante diz seu nome e se concorda (ou ndo) com as observagdes feitas pelos colegas a

seu respeito.



4) Reflex&o sobre o ensinar, o papel do professor e o do aluno, a organizagéo escolar,
as teorias e metodologias de ensino e aprendizagem, contetdos curriculares, avaliagdo, 0
papel do erro na aprendizagem e a aprendizagem matematica. Indica-se a leitura coletiva da
cronica de Antunes (2008), “Professores e professauros”. Os participantes podem comentar o
texto durante a leitura.

Ap6s, com base na crénica e nas vivéncias pessoais, no grande grupo, pode-se
solicitar uma comparacdo entre o professor e o professauro, registrando as ideias em papel
pardo, na forma de tabela, tendo os seguintes item como tdpicos para a comparagdo: ano
letivo, ensinar, alunos, metodologia das aulas, conteldos escolares, teoria de ensino e
aprendizagem, avaliagdo, o erro e a aprendizagem matematica.

5) Propor aos participantes, divididos em grupos, alguns problemas matematicos para
resolucio. As resolucbes devem ser recolhidas pelo ministrante. E importante que os
problemas matematicos sejam de diferentes tipos, para isso sugere-se uma busca em Dante
(2000).

Proposta de tarefa extraclasse: cada participante busca quatro exemplos de problemas
matematicos para o ano escolar em que atua. A tarefa deve ser encaminhada via e-mail para o

ministrante do curso, até dois dias antes do segundo encontro.

2° ENCONTRO

Objetivos:

— refletir sobre o0 ensino e a aprendizagem de Matematica, para qualificar a pratica
pedagdgica;

— diferenciar exercicio, problema e problema matematico, para compreender o
objetivo de cada atividade;

— conhecer diferentes tipos de problemas matematicos e sua contribuicdo no
desenvolvimento do raciocinio 16gico;

— analisar diferentes estratégias para a resolugdo de problemas matematicos,
possiveis de serem aplicadas com os alunos;

— entender o papel do jogo, como recurso pedagdgico para o ensino de Matematica.




Atividades a serem desenvolvidas:

1) Com base na leitura “Mitos tipicos dos estudantes sobre a natureza da
Matematica” (POZO, 1998, p. 46), apresentada em slides, instigar os participantes a refletirem
sobre seus mitos, gerando uma conversa no grande grupo.

2) Desafiar os participantes a resolverem um desafio geométrico (quebra-cabeca),
individualmente. Para isso, 0s participantes recebem quatro hexagonos regulares de cores
diferentes (um inteiro, o segundo dividido ao meio, o terceiro dividido em trés partes e quarto
em seis) e a tarefa de formar um novo hexagono regular (maior) com as pecas dos quatro
hex&gonos menores. Em seguida, discutir a relacdo da atividade com a geometria e as fragdes
(inteiro, metade, terco e sexto). O ministrante pode questionar: Que fracdo do novo hexagono
(maior) corresponde a uma peca rosa? E a uma verde? E a uma azul? E a amarela? Esta
atividade é baseada em Smoothey (1997).

3) Considerando a atividade extraclasse proposta no primeiro encontro, 0 ministrante
devolve os problemas respondidos pelos grupos, instigando a discusséo, em pequenos grupos
e depois com o grande grupo, sobre as diferentes formas de resolucdes apresentadas.

4) Com uma apresentacdo de slides, discutir a distincdo entre exercicio, problema e
problema matematico, aproveitando ainda para distinguir tipos de problemas, através de
exemplos, e solicitando que os participantes classifiguem os problemas utilizados na atividade
3 deste encontro, quanto ao tipo de problema. Sugere-se como fonte de pesquisa 0s seguintes
autores: Dante (2000), Langdon e Cook (1984) e Pozo (1998).

5) Ainda, a partir da tarefa extraclasse proposta no primeiro encontro, 0 ministrante
apresenta os problemas matematicos encaminhados pelos participantes, formando uma
coletdnea que sera utilizada pelos participantes. Em grupos, de acordo com o ano escolar em
gue atuam, os participantes com acesso a coletanea ou a internet devem selecionar ao menos
um exemplo de problema matematico para cada tipo (problema-padréo, problema-processo,
problema de aplicacdo e problema quebra-cabeca), de acordo as caracteristicas estudadas no
encontro. Os problemas escolhidos devem estar de acordo com o nivel cognitivo e com o
conteddo da turma em que atuam, permitindo assim uma aplicagdo em sala de aula.

6) Exploracéo do jogo Contig 60 pelos participantes (acessivel pelo link disposto nas

referéncias bibliograficas deste guia).

Proposta de tarefa extraclasse: cada participante deverdo aplica os problemas

selecionados com seus alunos, devendo solicitar-lhes que registrem suas resolucgdes e




respostas. Cada participante deve selecionar uma resolucdo (de um aluno), para entregar no

préximo encontro.

3° ENCONTRO

Objetivos:

— conhecer diferentes formas de trabalhar a resolucdo de problemas no ensino de
Matematica, possiveis de serem aplicadas com o0s alunos;

— analisar a pratica pedagdgica desenvolvida com a aplicacdo de problemas
matematicos com as criancas, para qualifica-la;

— compreender as contribui¢cdes do jogo na sala de aula, como recurso pedagdgico

para 0 ensino e a aprendizagem de Matematica.

Atividades a serem desenvolvidas:

1) Realizar a dindmica “Mio no joelho, boca fechada e cabega pensando” (KONIG,
2013): os participantes, sentados em circulo, colocam sua méo direita sobre o joelho do
colega da direita e a esquerda no joelho do colega da esquerda. Escolhido um participante
para iniciar a atividade e definindo o sentido (direita ou esquerda), inicia-se a dinamica.

Cada participante, apds receber a batida em seu joelho, deve bater levemente a méo
no joelho do colega, seguindo o sentido das batidas (direita ou esquerda). Os participantes que
baterem errado ou demorarem a bater, retiram a mdo do jogo. Se um colega escolher bater
duas vezes sobre o0 joelho do outro, o sentido da dindmica sera invertido, trocando-se a ordem
como ocorrem as batidas. Cada participante sai do jogo quando retirar as duas maos, e 0 jogo
termina quando somente um participante estiver com pelo menos uma méo no joelho do
colega.

Apobs a conclusdo da atividade, pode-se discutir, no grande grupo, sobre o que se
propicia com a dindmica, como, por exemplo, desenvolver a atencdo, a concentracdo e o
habito do siléncio, quando necessario.

2) Realizar a leitura e uma discussdo, em cada grupo, sobre o texto “Como propor
problemas adequadamente” (DANTE, 2000, p. 43-51). Em seguida, cada grupo constréi um
mapa conceitual sobre como trabalhar a resolucdo de problemas no ensino de Matemaética.
Essa construgdo pode ser realizada em uma folha de oficio e recolhida pelo ministrante. Em
seguida, desencadeia-se uma socializagao/discussao, no grande grupo, de forma a desenvolver

as ideias extraidas, pelos grupos, do texto.




3) Cada participante, individualmente, deve analisar a forma como conduziu a
atividade de aplicacdo dos problemas (tarefa extraclasse proposta no segundo encontro),
considerando para isso a leitura realizada na atividade anterior, os tipos de problemas
aplicados, o desenvolvimento da atividade em sala de aula e a producéo do aluno. Ambos 0s
materiais (analises feitas pelos participantes e as producbes dos seus alunos) podem ser
recolhidos.

4) Apresentacdo, em slides, feita pelo ministrante sobre o papel do jogo no ensino de
Matematica. Sugere-se a consulta ao material disponibilizado pelo programa Pro-Letramento
(BRASIL, 2008).

5) Exploragdo de jogos online, como, por exemplo, os dois sugeridos abaixo. O
objetivo desta atividade é propiciar que os participantes conhe¢cam mais jogos, 0S quais Sdo
possiveis de serem aplicados com os alunos.

a) Jogo da Ponte: <http://s1.rachacuca.net.br/jogos/bin/ponte-escura.swf>

b) Jogo das Combinagdes: <http://professoresdematematica.com.br/wa_files/jogo-de-
logica.swf>.

Proposta de tarefa extraclasse: os participantes devem buscar um jogo concreto e um
virtual (link de acesso) a serem apresentados ao grande grupo. Os jogos devem ter potencial
para desenvolver habilidades matematicas, a fim de enriquecer a pratica pedagdgica, com

exemplos de recursos possiveis de serem aplicados com os alunos.

4° ENCONTRO

Objetivos:

— entender o papel do jogo na sala de aula, como recurso pedag6gico para o ensino
de Matematica;

— compreender 0s passos para a resolucdo de um problema matematico, para utiliza-
los como estratégia no ensino de Matematica;

— conhecer diferentes recursos contendo problemas matematicos para a construcao

desse conhecimento em sala de aula.

Atividades a serem desenvolvidas:
1) Como inicio do encontro, cada dupla de participantes recebe um desafio, a ser
resolvido com raciocinio légico. Os desafios constam em Berloquin (1991 e 2002).



http://professoresdematematica.com.br/wa_files/jogo-de-logica.swf
http://professoresdematematica.com.br/wa_files/jogo-de-logica.swf

2) Exploragdo do jogo Kalah, retirado do material disponibilizado pelo programa
Pro-Letramento (BRASIL, 2008). Em relacdo ao jogo, 0 ministrante pode:

a) apresentar, em slides, e discutir com o grupo sobre a relacao entre o jogo Kalah e a

data de 20 de novembro, Dia Nacional da Consciéncia Negra, e aproveitando ainda

para abordar a origem historica desse jogo;

b) explicar as regras do jogo e; em seguida, dar um tempo aos participantes para

jogar e explorar o jogo;

c) propor, ao grande grupo, uma discussao sobre as potencialidades pedagodgicas

(dificuldades, facilidades, estratégias cognitivas, percepgdes, etc.).

3) Outra estratégia, que pode ser utilizado em sala de aula, sdo os problemas
matematicos encontrados em imagens, historias em quadrinhos, tirinhas e livros infantis. Esse
material pode ser apresentado aos participantes, através de slides, ou indicado para serem
explorados, tendo como base os materiais propostos por Bueno (2013), Carvalho (2005),
Furnari (2004) e Sa (2008).

4) A tarefa extraclasse proposta no terceiro encontro consistia em cada participante
procurar dois jogos, um com material concreto e outro virtual; assim, neste encontro, €
indicado propor a socializagdo dos materiais selecionados, com uma discussdo sobre as
habilidades que séo requeridas e propiciadas aos alunos, ao jogarem.

5) Para finalizar o encontro, é recomendada uma atividade com o objetivo de refletir
sobre a forma como o professor intervém, na sala de aula, na resolucdo de um problema. Para
isso, recomenda-se explorar 0s passos para a resolucdo de um problema da seguinte forma:

a) leitura do quadro “Passos necessarios para a resolucdo de um problema, segundo

Polya” disponivel em Pozo (1998, p. 23);

b) apresentacdo de um exemplo de problema para discussdo sobre as intervencGes

pedagdgicas que podem ser feitas. A medida que o ministrante explanar o problema,

0s participantes sdo desafiados a identificar os passos descritos na atividade anterior;

c) propor um problema, para que os participantes, em duplas, coloquem em prética as

discussdes e os conhecimentos da leitura supracitada, visando a aplicar 0os passos

descritos, pensando em cada etapa e propondo intervencbes pedagdgicas para o

problema definido. Os escritos podem ser recolhidos e analisados pelo ministrante.

Proposta de tarefa extraclasse: o0s participantes devem ler e destacar pontos

importantes sobre avaliagdo, do seguinte texto: “Avaliagdo em Matematica: algumas




consideracdes”, de Pavanello e Nogueira (2006), p. 36 — 39.

5P ENCONTRO

Objetivos:

— reconhecer o papel do erro na aprendizagem, para intervir na construcdo do
conhecimento;

— entender o papel da avaliacdo no ensino de Matematica, buscando qualificar a
prética pedagdgica através da reflexdo sobre erros/acertos dos alunos.

Atividades a serem desenvolvidas:

1) Cada participante recebe e resolve quatro problemas matematicos selecionados
pelo ministrante. Os problemas selecionados podem envolver interpretagdo de graficos ou
I6gica matematica; para isso, sugere-se consultar o material de Langdon e Cook (1984).

Apds a resolucdo individual, sugere-se uma analise das resolugdes com discussao dos
problemas em pequenos grupos com socializagdo no grande grupo, de modo que 0S
participantes socializem avancos, formas de resolucéo e de pensamento sobre as resolugdes.

2) Dando seguimento a atividade cinco do quarto encontro, a qual contava com a
analise de um problema matematicos, visando pensar em cada etapa de sua resolucdo e
propondo intervengdes pedagogicas, 0 ministrante entrega aos participantes o material por
eles construido, com indicacfes de melhoria nas propostas sugeridas. Os participantes devem
ter um tempo para conversar em sua dupla sobre as suas produgdes e retornos que receberam
do ministrante.

3) Como assunto principal desse encontro, serd desencadeada uma reflexdo sobre o
papel do erro na aprendizagem e, para isso, em duplas, os participantes devem ler um
fragmento do livro de Carvalho (2005, p. 20 - 25);

Para interpretacdo e discussdo do texto, pode ser realizada a seguinte dindmica no
grande grupo:

Cada dupla recebera uma folha de papel com cinco colunas. O ministrante indica aos
participantes os cinco paragrafos que devem ser retomados do texto. Os participantes devem
escrever em cada coluna — sendo uma coluna para cada paragrafo destacada — trés expressoes
que a dupla considere palavras-chave, contidas naquele trecho. Apos, pede-se que as duplas

apresentem ao grande grupo as expressoes escolhidas para cada coluna.




O ministrante anota as palavras no quadro, a fim de fazer o levantamento das
expressoes destacadas em cada coluna, para que todos conhegcam as expressdes mais indicadas
pelo grupo, em cada paragrafo. Para finalizar, cada dupla escreve, em cada coluna, uma
frase/texto que contemple as expressdes mais citadas pelo grupo. As frases-sintese do trabalho
séo recolhidas pelo ministrante.

4) A avalicdo é parte da prética pedagogica; logo também deve fazer parte das
discussbes do curso. Para isso, nos grupos formados pelos professores que atuam com o
mesmo ano escolar, propde-se que retomem o texto indicado para leitura na tarefa extraclasse
do quarto encontro. Os participantes recebem fragmentos de textos (frases, expressoes,
conceitos, etc.), tendo como tarefa organiza-los, de modo semelhante a um mapa conceitual,
em uma cartolina, de acordo com um titulo/tema sugerido pelo ministrante.

5) Organizados em seus grupos, de acordo com o ano escolar em que atuam, 0s
participantes devem descrever (ou criar) um instrumento de avaliacdo possivel de ser aplicado

com seus alunos. Esta atividade pode ser recolhida pelo ministrante.

6° ENCONTRO

Objetivos:

— conhecer exemplos de midias digitais possiveis de serem aplicadas no ensino de
Matematica, do primeiro ao quinto ano escolar;

— reconhecer a literatura infantil como recurso pedagdgico para 0 ensino de
Matematica;

— entender os niveis de compreensdo dos estudantes sobre 0s conhecimentos
matematicos, para colaborar na sua aprendizagem;

— compreender 0s passos para a resolucdo de um problema matematico, para utilizar

como apoio pedagdgico no ensino de Matematica.

Atividades desenvolvidas:

1) Divididos em grupos, os participantes recebem quatro enderecos de sites que
contém materiais para o ensino de Matematica no Ensino Fundamental, quais sejam:

a) <http://www.edumatec.mat.ufrgs.br/>

b) <http://www.pead.faced.ufrgs.br/sites/publico/eixo4/matematica/>

¢) <http://www.proativa.vdl.ufc.br/>

d) <http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php>.



http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php

A tarefa constitui-se em cada grupo explorar um dos sites, conhecendo o0s recursos
matematicos presentes em cada um. A seguir, cada grupo seleciona uma atividade do site que
julgue adequada aos seus alunos e que seja uma novidade na sala de aula. Os grupos
socializam, apresentando o site e a atividade escolhida aos demais colegas.

2) Ainda nos mesmos grupos, de professores que atuam em mesmo ano escolar, 0s
participantes recebem um problema matematico retirado do livro Os problemas da Familia
Gorgonzola (FURNARI, 2004). Precisam resolvé-lo e responder alguns questionamentos
propostos pelo ministrante. Em seguida, no grande grupo, € realizada a socializacdo dos
problemas e das resolugdes desenvolvidas pelos participantes.

3) A partir de uma apresentagédo de slides, baseada em Sauer (2004), o ministrante
apresenta uma classificacdo dos niveis de compreensdo do conhecimento matematico. S&o
propostos alguns questionamentos para uma discussdo no grande grupo, como fechamento do
curso.

4) Dando seguimento a atividade cinco do quinto encontro, a qual contava com a
construcdo de um instrumento de avaliacdo possivel de ser aplicado com os alunos, o
ministrante retoma com os participantes o material, desencadeando uma discusséo sobre qual
nivel de compreensdo do conhecimento matematico o material por eles construido busca
identificar nos alunos.

5) Como possibilidade de reflexdo sobre o curso desenvolvido, 0 ministrante pode
solicitar aos participantes que respondam uma avaliacdo, que servira para avaliar e qualificar
a formacéo continuada desenvolvida.

6) Como encerramento da formacdo, sugere-se uma confraternizacdo entre o0s

participantes e 0 ministrante.

Este guia € um aprimoramento do trabalho realizado com os professores dos anos
iniciais da rede municipal de Flores da Cunha, embasado em relatos sobre realidades de
trabalho, dificuldades e necessidades de aprimoramento da pratica pedagdgica, quanto ao
ensino de Matematica.

A formacdo continuada desenvolvida na realidade citada atingiu as expectativas de
grande parte dos professores, pois as estratégias pedagogicas discutidas nos encontros foram
indicadas como possiveis de serem aplicadas em sala de aula. Os participantes demonstram o
impacto positivo que a formacdo teve na pratica pedagoOgica, pois muitos professores

refletiram e alteraram suas a¢fes em sala de aula, utilizando os problemas matematicos como



meio para o desenvolvimento da aprendizagem, e ndo apenas como mera atividade de sala de
aula, sem um objetivo a ser atingido.

A formacdo permitiu mudancas na pratica pedagogica, desencadeadas pela constante
reflexdo e acdo, unindo teoria e préatica e abordando novas experiéncias didaticas. Além disso,
os participantes relatam mudancas na abordagem dos problemas matematicos em sala de aula
e na escolha do material selecionado; houve maior preocupagdo com o objetivo da atividade, a
atencdo ao vocabulario (enunciado) e a andlise dos erros/acertos dos alunos. A atividade de
resolver problemas matematicos em sala de aula passou a ser proposta como algo desafiador
para o aluno, e também para o professor, e ndo mais de forma mecénica.

Almeja-se que este guia contribua para a necessaria reflexdo sobre mudancas que se
impdem na educacdo, em nosso Pais, proporcionando aos professores diferentes praticas de
ensino a serem exploradas na sala de aula, sendo subsidio para outras formacdes, de modo que
os profissionais da educacdo facam a diferenca nas escolas e consigam aplicar novas
metodologias de ensino, tornando o aluno um sujeito ativo e responsavel por sua

aprendizagem.
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